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Z8 Vajanského, Lu¢enec - 26. 8. 2013
SKRYTE PISMENA

Utitel napige na tabulu slovo s vynechanymi pismenami (jednym, resp. viacerymi). Ziaci hladaju,
ktoré pismeno chyba.

KUKUCIE VAICE

Zo suboru slov ( resp. obrazkov, ked' este Ziaci nevedia ¢itat) Ziaci vyradia slovo, ktoré neobsahuje
hlasku na zaciatku slova, ktord sa v inych slovach nachadza.

VETNY DETEKTiV

Ucitel zaznaéi na tabulu 2-3 vodorovné &iary, ktoré znazorfiuju slova vo vete. Ziak vyberie z vreciska
tolko pismen, kolko je Ciar. Na zaciatok kazdej Ciary dopiSe jedno pismeno. Ziaci doplfaju slova tak,
aby vznikla zmysluplna veta.

NOVINARI

Ziakom rozdame Ustrizky z ¢asopisov a zaddvame ulohy:

1. Vyhladaj dany pocet pismen a zakruzkuj ich.

2. Najdi slova, v ktorych je A na zaciatku slova (vo vnutri, na konci).
3. Najdi ¢o najviac pismen, napr. A.

4. Najdi vetu, v ktorej v kazdom slove je dané pismeno.

5. Najdi slovo, v ktorom je dané pismeno dvakrat, trikrat...

TROJICKOVA HRA

Utitel napige na tabulu devit slov. Ziak si vyberie 3 slova a poufije ich vo vete.

NA KUCHARA

Utitel uviaZe Ziakovi zasteru, v ktorej st pismena. Ziak chodi po triede a ostatni si vyberaju pismena.
Na pismeno vymyslia slovo (sused na slovo vymysli vetu).

JESENNE LISTIE

Ziaci si vyberu kartic¢ky s pismenami — listy z €arovného stromu. Na pokyn ucitela spustaju listy na
koberec. Potom si jedno pismeno vyberu a hladaju medzi sebou pismenkové rodinky.

RETAZOVKA

Ulohou je rozoznat posledné pismeno v slove. Ziak povie slovo. Dalsi Ziak povie slovo, ktoré sa zacina
pismenom, ktorym sa predchadzajlce slovo konéi. Obmena: Rozoznat posledné dve pismend a na ne
utvorit slovo.

Didaktické hry, ktoré ucastnici semindrov Uspesne pouzivaju vo svojej praxi.




