
Didaktické hry, ktoré účastníci seminárov úspešne používajú vo svojej praxi. 

Didaktické hry – seminár AITEC, HUPSOV šlabikár LIPKA ®, 
ZŠ Vajanského, Lučenec – 26. 8. 2013 
SKRYTÉ PÍSMENÁ 
Učiteľ napíše na tabuľu slovo s vynechanými písmenami (jedným, resp. viacerými). Žiaci hľadajú, 
ktoré písmeno chýba. 
KUKUČIE VAJCE 
Zo súboru slov ( resp. obrázkov, keď ešte žiaci nevedia čítať) žiaci vyradia slovo, ktoré neobsahuje 
hlásku na začiatku slova, ktorá sa v iných slovách nachádza.  
VETNÝ DETEKTÍV 
Učiteľ zaznačí na tabuľu 2-3 vodorovné čiary, ktoré znázorňujú slová vo vete. Žiak vyberie z vrecúška 
toľko písmen, koľko je čiar. Na začiatok každej čiary dopíše jedno písmeno. Žiaci dopĺňajú slová tak, 
aby vznikla zmysluplná veta. 
NOVINÁRI 
Žiakom rozdáme ústrižky z časopisov a zadávame úlohy: 
1. Vyhľadaj daný počet písmen a zakrúžkuj ich. 
2. Nájdi slová, v ktorých je A na začiatku slova (vo vnútri, na konci). 
3. Nájdi čo najviac písmen, napr. A. 
4. Nájdi vetu, v ktorej v každom slove je dané písmeno. 
5. Nájdi slovo, v ktorom je dané písmeno dvakrát, trikrát... 
 
TROJIČKOVÁ HRA 
Učiteľ napíše na tabuľu deväť slov. Žiak si vyberie 3 slová a použije ich vo vete. 
NA KUCHÁRA 
Učiteľ uviaže žiakovi zásteru, v ktorej sú písmená. Žiak chodí po triede a ostatní si vyberajú písmená. 
Na písmeno vymyslia slovo (sused na slovo vymyslí vetu). 
JESENNÉ LÍSTIE 
Žiaci si vyberú kartičky s písmenami – listy z čarovného stromu. Na pokyn učiteľa spúšťajú listy na 
koberec. Potom si jedno písmeno vyberú a hľadajú medzi sebou písmenkové rodinky. 
REŤAZOVKA 
Úlohou je rozoznať posledné písmeno v slove. Žiak povie slovo. Ďalší žiak povie slovo, ktoré sa začína 
písmenom, ktorým sa predchádzajúce slovo končí. Obmena: Rozoznať posledné dve písmená a na ne 
utvoriť slovo. 
 


