Didaktické hry — seminar AITEC, HUPSOV slabikar LIPKA®,

ZS Hrnéiarska, Humenné - 24. 10. 2013
STYRI ROHY

Ziaci sa rozdelia do $tyroch skupin. Jeden Ziak zo skupiny bude veduci. Ten si vytiahne listok, na
ktorom je napisana nejaka uloha. Napr. Vytvorte v skupine pismeno O, T, K...

PISMENA Z KLOBUKA

V klobuku su karti¢ky s pismenami, ktoré Ziaci poznaju. Vyvolany Ziak si vytiahne jednu karti¢ku. Jeho
ulohou je priblizit ostatnym Ziakom, ktoré pismeno to je (pomocou €asti tela, mimiky, opisom).

NAJRYCHLEJSi v CITANI

Dvaja Ziaci sa postavia k zadnym laviciam a citaju pismena, slabiky, slova, ktoré im ukazuje ucitel. Kto
prvy a spravne precita, urobi krok dopredu.

RYBNICEK

Rybnicek je nakresleny alebo pripnuty na tabuli, v fiom st napisané slabiky, slova. Ziaci ich po
jednom ¢itaju (lovia), po precitani ich preciarknu.

PISMENKOVY DAZD

Na kartickach s napisané tlaéené tvary pismen. Ziaci sedia v kruhu na koberci. U¢itel do stredu
z vysky spusti karti¢ky. Kazdy Ziak si jednu vyberie a vymysli ¢o najviac slov zacinajucich sa tymto
pismenom.

POSTARI

Jeden Ziak ma postarsku Ciapku a nosi Ulohy, ktoré pripravil ucitel ostatnym Ziakom. Pritom hovori:
Ja som postdr usilovny, nosim tlohy spoluZiakom, cervend pre Anicku, modrd pre Ferka...

SMIECHOTY

U¢itel napide na karti¢ky slova velkymi tla¢enymi pismenami (napr. SENO, KAVA, PERO, DOM...).
Ziakom rozda karti¢ky. Potom im kladie otazky, napr. Co vypadlo Hupsovi z vrecka? Co mal Hups na
ranajky?

CoJETO?

Ziaci si prinesu svoju obltbent hra¢ku. Ugitel ich vioZi do $katule. Jeden Ziak vytiahne hracku, ostatni
maju hlavy polozené na lavici. Kladu otazky tak, aby sa dopatrali, ktora hracka to je. Uloha sa da
aplikovat aj na hodine anglického jazyka.

NA RYBARA

Ucitel pripravi rybky so slovami, v ktorych sa nachadza i/y (na kazdej je kovova spinka),
a porozhadzuje ich po zemi. Ziaci maju udicu, na konci ktorej je magnetka. Postupne prichadzaju
k rybniku a lovia si rybky. Musia povedat, aké i/y sa vdanom slove pise a preco.

SKUS SI ZAPAMATAT

Ziaci na pokyn ucitela vymyslia 10 slov alebo jeden Ziak v duchu hovori abecedu a na pokyn stop,
povie hlasku. Ziaci na hldsku vymyslia slovo. Vietkych desat slov sa zapise na tabulu, Ziaci si ich maju
zapamatat. Potom ucitel slova zakryje. Ziaci musia slova povedat v spravnom slede, resp. sa mozu
vymysliet r6zne obmeny, napr. povedat len slova zacinajuce spoluhlaskou...

TY AJA, MY DVAJA

.....

a velkymi pismenami abecedy. Potom povie basnic¢ku: Ty a ja, my dvaja, ty si velky a ja maly, volaju
nds... (doplni sa konkrétna hlaska). Ziak podide k stolu, vyberie malé i velké pismeno a zastokne do
trpaslikov.

SLOVA

Ucitel povie ziakom, aby hovorili slova, v ktorych je jedno A, dve A, tri A.

VLACIK

Ziaci sa rozdelia do dvoch radov. Prvi v rade dostanu tlohu, a ked' ju splnia, presunu sa na koniec
radu. Ucitel dava rozne Ulohy, napr. povedat slovo na danu hlasku, preditat slabiku, uréit pocet
slabik v slove...
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DVOJSMEROVKA

Ziaci sa rozdelia do dvoch skupin. Na oboch zadnych ¢astiach tabule st napisané dvojsmerovky — iné,
ale s rovnakym poctom slov. Skupina, ktord ndjde najviac slov, vyhrava.

IDE, IDE VLACIK

Ucitel porozddva Ziakom karticky s pismenami. Ucitel je lokomotiva, kraca a spieva: Ide, ide vldcik,
ide, ide vlak. Rychlo, milé deti, rychlo nasadat. Potom zastane a povie: Nasadnu vsetci, o maju napr.
pismeno i. Ziaci sa pripoja ako vagény. Utitel zapiska a vlak odchdadza...

SIKOVNi POSTARI

Na lavicu ucitel rozlozi kartic¢ky s pismenami. Kazdy Ziak dostane obrazok, ktory pomenuje. Potom ho
priradi k spravnemu pismenu (roznasa pohladnice).

CAROVNY KLOBUK

Ziak si vytiahne z ¢arovného klobuka slovo. Jeho UGlohou je utvorit s tymto slovom vetu. Vety mozu
tvorit pribeh. Pribeh moZno napisat na velky vykres.

HLADAJ OBRAZOK

Ucitel zada ziakom, aby pripli na magnetickd tabulu obrazok s ovocim (zvieratkom, oble¢enim...), ak
v jeho nazve pocuju danu hlasku.

CESTUJEME NA VYLET

Hra sa zacina slovami: Cestujeme na vylet a do batoha si zabalime vybrané slovd. Prvy Ziak povie
napr. ryba, druhy Ziak zopakuje vetu Cestujeme na vylet..., prida slovo ryba a esSte svoje vybrané
slovo, napr. rychly atd.
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